Installatie op touchtafel

Installatie

Nadat u gebruik heeft gemaakt van de
AppMaker is de volgende stap om de
door u gemaakte applicatie op de tafel te
installeren.

1. Ga op de tafel naar het gewenste
menu.

2. Tik onderaan op het Onwijs logo.

3. Vul met het toetsenbord de code
APPM of APPS in.

. Vul uw inloggegevens in.

. Blader in de lijst naar de door u
gemaakte applicatie.

6. Klik op de gewenste applicatie en klik

op installeer.

Bevestig uw keuze.

. Installeer eventueel nog andere
applicaties op dezelfde manier.

ul b

® N

Een App Verwijderen

1. Tik op het Onwijs logo en gebruik de
code EDIT.

2. U kunt een App onzichtbaar maken
door op het oogje te klikken. Met de
prullenbak kunt u een App verwijderen.

3. U kunt de naam aanpassen door op
het potlood te klikken.
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Tip: Als u veel applicaties heeft kan
de lijst erg lang worden. Klik op
een oogje naast de naam van een
categorie om de applicaties in deze
categorie te verbergen.

Belangrijk na installatie

U kunt na de installatie nog veel
aanpassen. Denk aan de snelheid van
een diashow, het toestaan van het
gebruik van een home knop bij websites
of een geluid aan/uit knop bij video’s.

U opent de instellingen door met de
rechtermuisknop van uw toetsenbord
te klikken op ( bij websites naast) de
geopende applicatie.

Vergeet niet na uw aanpassing een
vinkje te zetten bij ‘Bewaar deze
instelling’.

Heel veel plezier met ‘AppMaker’
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